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 บันทึกข้อความ 
ส่วนราชการ   โรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย  อำเภอเด่นชัย  จังหวัดแพร่ 

ที ่          /  2567 วันที่    30 กันยายน 2567 

เรื่อง   รายงานผลการดำเนินงาน โครงการพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์  ปีการศึกษา 2567  
________________________________________________________________________________  

เรียน   ผู้อำนวยการโรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย 
สิ่งที่ส่งมาด้วย แบบสรุปผลการดำเนินโครงการ ฯ ตามแผนปฏิบัติการ 1 เล่ม  

  ตามที่โรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย ได้จัดทำแผนปฏิบัติการ  ประจำปีการศึกษา 2567  
และผู้รับผิดชอบโครงการตามแผนปฏิบัติการดังกล่าว  ได้ดำเนินการตามกิจกรรมในโครงการพัฒนาทักษะการ
เขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์ ตามระยะเวลาที่กำหนดเรียบร้อยแล้ว 
  บัดนี้ ข้าพเจ้าได้ดำเนินการประเมินและสรุปผลการดำเนินงาน โครงการพัฒนาทักษะการ
เขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์  โดยได้ผลการประเมินโครงการ บรรลุตามวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้    และได้
แนบรายละเอียดการประเมินผลโครงการ ตามเอกสารดังแนบ 
  จึงเรียนมาเพ่ือโปรดทราบและลงความเห็น เพ่ือเป็นแนวทางในการดำเนินโครงการครั้งต่อไป  
 
 

   ลงชื่อ     ผู้รับผิดชอบโครงการ 
  (นายมั่นคง  มีเหลือ) 

 ครู โรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย 
 

คำรับรอง/ข้อคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้อำนวยการโรงเรียน 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

............................................................................................................................. ................................................. 

 

ลงชื่อ…………………………………………………. 

(นายภานุพงศ์ กาศทิพย์) 

ผู้อำนวยการโรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย 
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คำนำ 

 

 รายงานผลการดำเนินงาน โครงการพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์  ปีการศึกษา 2567  

ฉบับนี้ตามแผนปฏิบัติการ ปีการศึกษา 2567 แผนงานกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  โดยมีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนา

ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์บังคับหุ ่นยนต์ระดับต่างๆ  แก่นักเรียนชั้นประถมศึกษา และชั้น

มัธยมศึกษาตอนต้น   ทั้งนี้ขอขอบพระคุณ การสนับสนุนงบประมาณ และความร่วมมือจากผู้บริหาร คณะครู 

นักเรียน  และผู้เกี่ยวข้องทุกฝ่ายที่ส่งผลการดำเนินโครงการดังกล่าว สำเร็จด้วยดี 

 โครงการนี้ดำเนินโครงการ ตั้งแต่วันที่ 16 พฤษภาคม พ.ศ.2567 และเสร็จสิ้นการดำเนินงาน ในวันที่ 

30 สิงหาคม พ.ศ.2567    ผู้รับผิดชอบโครงการจึงจัดทำรายงานผลการดำเนินงาน ต่อผู้ที ่เกี ่ยวข้องและ

สถานศึกษา ดังรายละเอียดที่ปรากฎ  

 

 

 

มั่นคง มีเหลือ 

ผู้รับผิดชอบโครงการ 
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ส่วนที่ 1 

ส่วนนำ 
 

โครงการ    พัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์ 

แผนงาน    กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
ลักษณะโครงการ             โครงการใหม่            โครงการต่อเนื่อง     
สนองกลยุทธ์สถานศึกษา  กลยุทธ์ที่ 4 ยกระดับคุณภาพการศึกษาให้สอดคล้องกับ

การเปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่ 21 
สนองมาตรฐานการศึกษา  มาตรฐานที่ 1 ประเด็นพิจารณาที่ 1.2 
     คุณลักษณะที่พึงประสงค์ของผู้เรียน 
สนองกลยุทธ์เขตพื้นที่การศึกษา กลยุทธ์ที่ 3  พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณธรรมจริยธรรมและคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์ตามหลักสูตร และค่านิยมหลักของคนไทย 12 
ประการ 

สนองยุทธศาสตร์การศึกษาจังหวัดแพร่ ยุทธศาสตร์ที่ 3 พัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพผู้เรียน 
ให้มีคุณภาพ 

สนองนโยบายและจุดเน้นของ ศธ. จุดเน้นที่ 2 การยกระดับคุณภาพการศึกษา 
สนองยุทธศาสตร์ชาติระยะ 20 ปี ยุทธศาสตร์ที่ 3 การพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพ 

ทรัพยากรมนุษย์               
ผู้รับผิดชอบโครงการ      นายมั่นคง มีเหลือ 
ระยะเวลาดำเนินการ     16  พฤษภาคม 2567  – 31  มีนาคม  2568 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

1. หลักการและเหตุผล 

 ปกีารศึกษา 2567 โรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย ได้เห็นความสำคัญของแนวทางการจัดกิจกรรม

พัฒนาคุณภาพผู้เรียน ชั้นประถมศึกษาและชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น เพ่ิมเติมจากการเรียนคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน

ตามหลักสูตรปกติ  ผ่านการเรียนรู้บังคับหุ่นยนต์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตั้งแต่ระดับเบื้องต้น  ระดับกลาง  

และระดับสูง       ดังนั้นโรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย จึงจัดโครงการส่งเสริมการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศ โดยเขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์ระดับต่างๆ แก่นักเรียนในช่วงชั้นต่างๆ เพ่ือสร้างความตระหนัก 

ให้นักเรียนสนใจหุ่นยนต์มากขึ้น 

2. วัตถุประสงค์ของโครงการ 

เพื ่อพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์บังคับหุ ่นยนต์ระดับต่างๆ  แก่นักเรียนชั้น
ประถมศึกษา และชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
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3. ตัวช้ีวัดความสำเร็จของโครงการ 

เชิงปริมาณ 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาและชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น  ได้เข้าร่วมกิจกรรมเขียนโปรแกรมบังคับ
หุ่นยนต์ในระดับต่างๆ 
 

เชิงคุณภาพ 
ร้อยละ 80 ของจำนวนนักเรียนที่เข้าร่วมโครงการ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับดีขึ้นไป   

 

4. เป้าหมาย 

  นักเรียนโรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย ตั้งแต่ระดับชั้นประถมศึกษา และระดับชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น 
 

5. ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

5.1 นักเรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ตรงและได้การพัฒนาการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ

อย่างมีประสิทธิภาพ 

5.2  นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจการเขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์ระดับต่างๆ  

5.3  นักเรียนได้รับความสนุกสนาน เพลิดเพลินจากการไปเขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์ 
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ส่วนที่ 2 

วิธีดำเนินงาน 

1. กิจกรรมและการดำเนินงาน  

ที ่ กิจกรรม ระยะเวลาดำเนินการ ผู้รับผิดชอบ 
1 พิจารณาจัดทำโครงการ พฤษภาคม 2567 ผู้บริหาร 

2 เสนอโครงการเพ่ืออนุมัติ พฤษภาคม 2567 นายมั่นคง มีเหลือ 

3. แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน พฤษภาคม 2567 ผู้บริหาร 

4. ดำเนินกิจกรรมตามโครงการ   
4.1 ติดต่อวิทยากร  มิถุนายน 2567 นายมั่นคง มีเหลือ 
4.2 จัดเตรียมหลักสูตรการอบรม 
และวิทยากร  

กรกฎาคม 2567 นายมั่นคง มีเหลือ 

4.3 จัดกิจกรรมอบรมการเขียน

โปรแกรมบังคับหุ่นยนต์ด้วย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

  - ระดับชั้น ป.1-3 หุ่นยนต์เบื้องต้น 

 - ระดับชั้น ป.4-6 หุ่นยนต์

ระดับกลาง 

 - ระดับชั้น ม.1-3 หุ่นยนต์ระดับสูง 

กรกฎาคม-สิงหาคม 
2568 

นายมั่นคง มีเหลือ 

5. ประเมินโครงการ  กันยายน  2568 นายมั่นคง มีเหลือ 

6. สรุปผล / รายงานผล กันยายน  2568 นายมั่นคง มีเหลือ 

 

2. งบประมาณ 

     งบประมาณท้ังหมด จำนวน 5,000  บาท (งบประมาณถัวจ่ายทุกรายการ) 

      มาจากแหล่งงบประมาณ     งบอุดหนุนเรียนฟรี 15 ปี        

       จัดการเรียนการสอน  จำนวน .......-..... บาท 

       กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  จำนวน 5,000   บาท 

       เงินรายได้สถานศึกษา  จำนวน .......-..... บาท 

       เงินสนับสนุนจากองค์กรอ่ืน จำนวน .......-..... บาท 
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    รายละเอียดการใช้งบประมาณ 

ที ่ กิจกรรม/รายการ 
ค่าใช้จ่าย 

รวม 
ตอบแทน ใช้สอย วัสดุ 

1. กิจกรรมอบรม เขียนโปรแกรมบังคับ

หุ่นยนต์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์

เบื้องต้น  สำหรับนักเรียนชั้น ป.1-ป.3 

- - 1,000 1,000 

2. กิจกรรมอบรม เขียนโปรแกรมบังคับ

หุ่นยนต์ระดับกลางด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์  สำหรับนักเรียนชั้น ป.4-ป.6 

- - 1,000 1,000 
 

3. กิจกรรมอบรม เขียนโปรแกรมบังคับ

หุ่นยนต์ระดับสูงด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์  สำหรับนักเรียนชั้น ม.1-ม.3 

2,000 - 1,000 3,000 

 รวม 2,000 0.00 3,000 5,000 

 
 

3. การติดตามประเมินผล 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ วิธีวัด/ประเมินผล เครื่องมือที่ใช้วัด 

1. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา และระดับชั้นมัธยมศึกษา

ตอนต้น ได้เข้าร่วมกิจกรรมเขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์ใน

ระดับต่างๆ  

การสำรวจ แบบลงชื่อนักเรียน 

2. ร้อยละ 80   ของจำนวนนักเรียนที่เข้าร่วมโครงการ มีความ

พึงพอใจอยู่ในระดับดีขึ้นไป 
สัมภาษณ์/สอบถาม แบบประเมิน 

ความพึงพอใจ 
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4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 เพ่ือให้เกิดความเข้าใจในการแปลความหมายของข้อมูล ผู้รับผิดชอบโครงการ จึงได้กำหนด
สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

 X      แทน    ค่าเฉลี่ย (Mean) 
 S.D.  แทน    ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
 

เกณฑ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ 

 แบบสำรวจความพึงพอใจของนักเรียน   และคณะครู  ใช้มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตาม

วิธีของลิเคอร์ท (Likert) เป็นข้อคำถามจำนวน 5 ข้อโดยกำหนดค่าระดับความคิดเห็นแต่ละช่วงคะแนนและ

ความหมาย ดังนี้ 

 ระดับ 5  หมายถึง  พึงพอใจมากที่สุด 

 ระดับ 4  หมายถึง  พึงพอใจมาก 

 ระดับ 3  หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 

 ระดับ 2  หมายถึง  พึงพอใจน้อย 

 ระดับ 1  หมายถึง  พึงพอใจน้อยที่สุด 

 

 การแปลความหมายข้อมูล 

 ค่าเฉลี่ย  4.51 – 5.00 หมายถึง  พึงพอใจมากที่สุด 

 ค่าเฉลี่ย  3.51 – 4.50 หมายถึง  พึงพอใจมาก 

 ค่าเฉลี่ย  2.51 – 3.50  หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 

 ค่าเฉลี่ย  1.51 – 2.50  หมายถึง  พึงพอใจน้อย 

 ค่าเฉลี่ย  1.00 – 1.50  หมายถึง  พึงพอใจน้อยที่สุด 
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ส่วนที่ 3 

ผลการดำเนินงาน 

 
1. ระยะเวลา 

ที ่ กิจกรรม ระยะเวลาดำเนินงาน ผู้รับผิดชอบ ผลการดำเนินงาน 

1. พิจารณาจัดทำโครงการ พฤษภาคม 2567 ผู้บริหาร สำเร็จตามห้วงเวลา 

2. เสนอโครงการเพ่ืออนุมัติ พฤษภาคม 2567 นายมั่นคง  
มีเหลือ 

สำเร็จตามห้วงเวลา 

3. แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงาน พฤษภาคม 2567 ผู้บริหาร สำเร็จตามห้วงเวลา 

4. ดำเนินกิจกรรมตามโครงการ 

4.1 ติดต่อเชิญวิทยากร 

4.2 จัดเตรียมหลักสูตรการอบรม 

4.3 จัดกิจกรรมอบรม หุ่นยนต์เบื้องต้น, 

หุ่นยนต์ระดับกลาง และหุ่นยนต์ระดับสูง 

 นายมั่นคง มีเหลือ สำเร็จตามห้วงเวลา 

5. ประเมินโครงการ  มิถุนายน 2567 นายมั่นคง มีเหลือ สำเร็จตามห้วงเวลา 

6. สรุปผล/รายงานผล  กันยายน 2567 นายมั่นคง มีเหลือ สำเร็จตามห้วงเวลา 

 

2. งบประมาณ 
งบประมาณทั้งหมด จำนวน 5,000  บาท (งบประมาณถัวจ่ายทุกรายการ) 

มาจากแหล่งงบประมาณ     งบอุดหนุนเรียนฟรี 15 ปี        

 จัดการเรียนการสอน                 จำนวน .......-..... บาท 

 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน                 จำนวน 5,000 บาท 

 เงินรายได้สถานศึกษา   จำนวน .......-..... บาท 

 เงินสนับสนุนจากองค์กรอ่ืน  จำนวน .......-..... บาท 
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    รายละเอียดการใช้งบประมาณ(ตั้งไว้) 

ที ่ กิจกรรม/รายการ 
ค่าใช้จ่าย 

รวม 
ตอบแทน ใช้สอย วัสดุ 

1. กิจกรรมอบรม เขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์

ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  สำหรับ

นักเรียนชั้น ป.1-ป.3 

- - 1,000 1,000 

2. กิจกรรมอบรม เขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์

ระดับกลางด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  

สำหรับนักเรียนชัน้ ป.4-ป.6 

- - 1,000 1,000 
 

3. กิจกรรมอบรม เขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์

ระดับสูงดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  สำหรับ

นักเรียนชั้น ม.1-ม.3 

2,000 - 1,000 3,000 

 รวม 2,000 0.00 3,000 5,000 

 

    รายละเอียดการใช้งบประมาณ(ใช้ไป) 

ที ่ กิจกรรม/รายการ 
ค่าใช้จ่าย 

รวม 
ตอบแทน ใช้สอย วัสดุ 

1. กิจกรรมอบรม เขียนโปรแกรมบังคับ

หุ่นยนต์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์

เบื้องต้น  สำหรับนักเรียนชั้น ป.1-ป.3 

750 - - 750 

2. กิจกรรมอบรม เขียนโปรแกรมบังคับ

หุ่นยนต์ระดับกลางด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์  สำหรับนักเรียนชั้น ป.4-ป.6 

750 - - 750 
 

3. กิจกรรมอบรม เขียนโปรแกรมบังคับ

หุ่นยนต์ระดับสูงด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์  สำหรับนักเรียนชั้น ม.1-ม.3 

1,500 - 2,000 3,500 

 รวม 2,000 0.00 3,000 5,000 

   งบประมาณคงเหลือ   0  บาท  
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3. ตัวช้ีวัดเชิงปริมาณ 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  ถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ได้เข้าร่วมโครงการพัฒนาทักษะการเขียน
โปรแกรมบังคับหุ่นยนต์  

นักเรียน 
เป้าหมาย 

(คน) 
จำนวนนักเรียน

ที่เข้าร่วม 
ร้อยละ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 6 80 80 100 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 26 26 100 

 จากตารางสรุปได้ว่า  ร้อยละ 100  ของจำนวนกลุ่มเป้าหมาย จากจำนวนทั้งหมด 106 คน  
ได้เข้าร่วมโครงการพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์ 
 
4. ตัวช้ีวัดเชิงคุณภาพ 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  มีความพึงพอใจต่อโครงการพัฒนาทักษะการ
เขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์     ผู้รับผิดชอบโครงการได้นำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามลำดับ ดังนี้ 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน 
ตอนที่ 2 ความพึงพอใจความพึงพอใจต่อระบบงานประชาสัมพันธ์ของโรงเรียน 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน     ดังตารางต่อไปนี้ 

ระดับชั้น จำนวน (คน) คิดเป็นร้อยละ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่  1-3 38 35.84 

ชั้นประถมศึกษาปีที่  4-6 42 39.62 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 26 24.52 

รวม 106 100 
 จากตารางข้อมูล ตอนที่ 1 สรุปได้ดังนี้  ผู้ตอบแบบประเมิน เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-3  
จำนวน 38 คน คิดเป็นร้อยละ 35.84   เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 จำนวน 42 คน คิดเป็นร้อยละ 
39.62  และเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น จำนวน 26 คน คิดเป็นร้อยละ 35.84 
 
 
 
 

ตอนที่ 2 แบบประเมินความพึงพอใจต่อโครงการพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์ 



9 
 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับ 
ความพึงพอใจ 

1. ด้านกระบวนการและข้ันตอนการให้บริการ 

1.1 การประชาสัมพันธ์โครงการ 4.42 26.08  
1.2 ความเหมาะสมของสถานที่ 4.34 24.23  

1.3 ความเหมาะสมของระยะเวลา (จำนวนชั่วโมง, จำนวนวัน) 3.73 18.34  

1.4 ความเหมาะสมของช่วงระยะเวลาที่จัด 4.49 28.20  
1.5 ความเหมาะสมการจัดลำดับขั้นตอนของกิจกรรม 4.18 25.45  

รวมเฉลี่ย ด้านที่ 1 4.23 -  

2. ด้านการถ่ายทอดเนื้อหาความรู้ของวิทยากร 
2.1 การถ่ายทอดความรู้ เรื่อง ขั้นตอนการวางแผนแก้ปัญหา 4.75 37.49  
2.2 การถ่ายทอดความรู้ เรื่อง รู้จักหุ่นยนต์ Mbot , ส่วนประกอบ

ของหุ่นยนต์ 4.65 33.25 
 

2.3 การถ่ายทอดความรู้ เรื่อง การใช้ Sensor พื้นฐานในตัว
หุ่นยนต ์ 4.60 31.60 

 

2.4 การเขียนโปรแกรมคำสั่งใช้งาน line follower 
(หุ่นยนต์เดินตามเส้น) 4.56 30.09 

 

รวมเฉลี่ย ด้านที่ 2 4.60 -  
3. ด้านสิ่งอำนวยสะดวก ความเหมาะสมของสถานที่ และอืน่ๆ 

3.1 อุปกรณ์คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก และหุ่นยนต์ 4.76 38.20  
3.2 อุปกรณ์โสตทัศนูปกรณ ์ 4.74 43.78  
3.3 เอกสารการอบรม  4.60 31.60  
3.4 กิจกรรมสนุก มีสาระ 4.86 43.58  

รวมเฉลี่ย ด้านที่ 3 4.74 -  
สรุปภาพรวม 4.52 -  

  จากตารางพบว่า  ความพึงพอใจของนักเรียนที่เข้าร่วมโครงการ มีค่าเฉลี่ยโดยรวมทั้ง 3 ด้าน 
4.52   ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด   โดยเรียงลำดับจากมาก ไปน้อย  แต่ละด้าน ดังนี้   ด้านสิ่งอำนวยความ
สะดวก ความเหมาะสมของสถานที่ และอื่นๆ  มีคะแนนเฉลี่ย 4.74  ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด    
ด้านการถ่ายทอดเนื้อหาความรู้ของวิทยากร  มีคะแนนเฉลี่ย 4.60  ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด    และ
ด้านกระบวนการและข้ันตอน มีคะแนนเฉลี่ย 4.23   ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก   

 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
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- ควรเพิ่มระยะเวลาจัดอบรมให้มากกว่า 1 วัน เนื่องจากเวลามีน้อย เรียนรู้ได้ไม่ทัน 
- สถานที่จัดอบรมช่วงเช้า อากาศเย็นสบาย  แต่ช่วงบ่ายอากาศร้อนมาก  อบอ้าว 
- ควรจัดกลุ่มให้มีสมาชิกกลุ่มน้อยกว่านี้  เพื่อให้ได้จับหุ่นยนต์ได้ทั่วถึงขึ้น 
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ส่วนที่ 4 

สรุปผล 
 

1. สรุปผลการดำเนินงาน  

ที ่ วัตถุประสงค์ของโครงการ / กิจกรรม 
สภาพความสำเร็จ 

ผลการดำเนินงาน 
บรรลุ ไม่บรรลุ 

1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  ถึงชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3  ได้เข้าร่วมโครงการ
พัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมบังคับ
หุ่นยนต์ 

✓  ร้อยละ 100 ของกลุ่มเป้าหมายเข้า

ร่วมโครงการฯ 

2 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อโครงการ
พัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมบังคับ
หุ่นยนต์ 

✓  ค่าเฉลี่ยของผู้กลุ่มเป้าหมายที่ตอบ

แบบประเมินอยู่ที่  4.52  มีความพึง

พอใจต่อโครงการฯ  

อยู่ในระดับมากที่สุด  
 

2. ปัญหาและอุปสรรค 
- ไม่มี          

3. ข้อเสนอแนะ 
- ไม่มี 
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ภาคผนวก ก 

สำเนาโครงการ 
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15 
 

 



16 
 

 



17 
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ภาคผนวก ข 

สำเนาเอกสารการจัดซื้อ/จัดจ้างที่เกี่ยวของกับโครงการ  

และสำเนาหนังสือเชิญวิทยากร 
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20 
 

 



21 
 

 



22 
 

 



23 
 

 



24 
 

 



25 
 

 



26 
 

 



27 
 

 



28 
 

 



29 
 

 



30 
 

 



31 
 

 
 



32 
 

 
 



33 
 

 
 



34 
 

 
 



35 
 

 
 



36 
 

 
 



37 
 

 
 



38 
 

 



39 
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ภาคผนวก ค 

แบบลงชื่อนักเรียนที่เข้าร่วมโครงการ 
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมินผลโครงการ 
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แบบประเมินความพึงพอใจต่อโครงการพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์ 
โรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย ปีการศึกษา 2567 

 
คำชี้แจง : แบบสอบถามนี้ จัดทำขึ้นเพ่ือสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่เข้าร่วมโครงการพัฒนาทักษะการ
เขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์ โรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย  ประกอบด้วย ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบ
แบบสอบถาม  ตอนที่ 2 แบบประเมินระดับความพึงพอใจ   ขอความกรุณาตอบตามความเป็นจริง เพ่ือ
ประโยชน์ในการปรับปรุงการจัดกิจกรรมครั้งต่อไป 
 
ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
1. เพศ    ชาย               หญิง 
2. ระดับชั้น    ป.1 - ป.3   

  ป.4 - ป.6   
  ม.1 - ม.3   

 
ตอนที่ 2 แบบประเมินระดับความพึงพอใจ 
 5 = มากที่สุด 4 = มาก 3 = ปานกลาง   2 = น้อย 1 = ควรปรับปรุง 

รายละเอียด 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ด้านกระบวนการและข้ันตอนการให้บริการ 

1.1 การประชาสัมพันธ์โครงการ      
1.2 ความเหมาะสมของสถานที่      

1.3 ความเหมาะสมของระยะเวลา (จำนวนชั่วโมง, จำนวนวัน)      

1.4 ความเหมาะสมของช่วงระยะเวลาที่จัด      
1.5 ความเหมาะสมการจัดลำดับขั้นตอนของกิจกรรม      

2. การถ่ายทอดเนื้อหาความรู้ของวิทยากร 

2.1 การถ่ายทอดความรู้ เรื่อง ขั้นตอนการวางแผนแก้ปัญหา      
2.2 การถ่ายทอดความรู้ เรื่อง รู้จักหุ่นยนต์ Mbot , ส่วนประกอบของ
หุ่นยนต ์

     

2.3 การถ่ายทอดความรู้ เรื่อง การใช้ Sensor พื้นฐานในตัวหุ่นยนต์      
2.4 การเขียนโปรแกรมคำสั่งใช้งาน line follower 
(หุ่นยนต์เดินตามเส้น) 
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รายละเอียด 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
 2.5 การเขียนโปรแกรมคำสั่งใช้งาน Ultrasonic   

(หุ่นยนต์ตรวจจบัวัตถุ) 
     

3. สิ่งอำนวยสะดวก ความเหมาะสมของสถานที่ และอื่นๆ 
3.1 อุปกรณ์คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก และหุ่นยนต์      
3.2 อุปกรณ์โสตทัศนูปกรณ์      
3.3 เอกสารการอบรม       
3.4 กิจกรรมสนุก มีสาระ      
3.5 ประโยชน์ของกิจกรรม      

 
ตอนที ่3 ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
สิ่งที่ทำให้ท่านไม่พึงพอใจ  
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
สิ่งที่ท่านต้องการและคาดหวังจากการรับบริการ 
............................................................................................................................. ................................................. 
............................................................................................................................. ................................................. 
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ภาคผนวก ง 

ภาพกิจกรรม 
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ภาพกิจกรรม โครงการพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์ 
เมื่อวันที่ 30 สิงหาคม 2567 ณ อาคารอเนกประสงค์ โรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย 
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ภาพกิจกรรม โครงการพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์ 
เมื่อวันที่ 30 สิงหาคม 2567 ณ อาคารอเนกประสงค์ โรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย 

 

   

   

   

   



50 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

กำหนดการ 
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กำหนดการ โครงการพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมบังคับหุ่นยนต์ 

วันศุกร์ ที่ 30 สิงหาคม 2567 

ณ อาคารอเนกประสงค์ โรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย  

 
คณะวิทยากร 

นางสาวทัชชญา ธนบุณยนนท์  ครูชำนาญการ โรงเรียนเด่นไชยประชานุกูล 

นางมัตติกา ชัยนนถี  ครูชำนาญการ โรงเรียนบ้านแม่จั๊วะ(ประชาราษฎร์รังสรรค์) 

นางสาวธีราภรณ์ เหล่ากาวี  ครูชำนาญการ โรงเรียนบ้านห้วยไร่ (รัฐราษฎร์อนุกูล) 

นายพัฒนพงษ์  สุทธวงค์  ครูผู้ช่วย  โรงเรียนวัดมงคลถาวร (มงคลวิทยาสรรค์) 

นายมั่นคง มีเหลือ  คร ู  โรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย 

 

08.00 น. - 08.30 น.   ลงทะเบียน   
08.30 น. - 09.00 น.  พิธีเปิดการอบรม   และนักเรียนเข้าประจำกลุ่ม   
    แนะนำคณะวิทยากร   
09.00 น. - 10.30 น.  แนะนำการใช้หุ่นยนต์  mBot ฝึกทักษะวิทยาการคำนวณ  

    ประโยชน์และหน้าที่ของหุ่นยนต์ mBot 

10.30 น.– 11.30 น.  ส่วนประกอบของหุ่นยนต์   แนะนำอุปกรณ์ที่อยู่ภายในกล่อง 

    ประกอบหุ่นยนต์ และทดสอบการทำงานขั้นพ้ืนฐานของหุ่นยนต์ mBot 

 

11.30 น. - 12.30 น.  พักรับประทานอาหารกลางวัน  
 
12.30 น. – 14.00 น.   การเขียนโปรแกรมคำสั่งใช้งานร่วมกับ Sensor พ้ืนฐาน  

ในตัวหุ่นยนต์ mBot 
- การเขียนโปรแกรมคำสั่งใช้งาน line follower(หุ่นยนต์เดินตามเส้น) 
- การเขียนโปรแกรมคำสั่งใช้งาน Ultrasonic  (หุ่นยนต์ตรวจจับวัตถุ) 

14.00 น. - 15.00 น.  นำเสนอผลงานแต่ละกลุ่ม 
15.00 น. – 15.30 น.  สรุปเนื้อหาการอบรม และพิธีปิดการอบรม 
 

 

หมายเหตุ 

- กำหนดการอาจเปลี่ยนแปลงได้ตามความเหมาะสม 
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