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รายงานผลการดําเนินงาน  

โครงการพัฒนาระบบการเรียนรู้ทุกที่ทุกเวลา 

ประจําปีงบประมาณ 2569  

(ไตรมาสที่ 1 – 2)  

 

 

ผู้รับผิดชอบโครงการ 

นายมั่นคง มีเหลือ 

ตําแหน่ง คร ูชํานาญการ 

 

 

 

 

 

 

โรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาแพร่ เขต 2 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ
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 บันทึกข้อความ 
ส่วนราชการ   โรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย  อําเภอเด่นชัย  จังหวัดแพร่ 

ท่ี           /  2569 วันที่    18 พ.ค. 2569 

เร่ือง   รายงานผลการดําเนินงาน โครงการพัฒนาระบบการเรียนรู้ทุกท่ีทุกเวลา ปีงบประมาณ 2569 
________________________________________________________________________________  

เรียน   ผู้อํานวยการโรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย 

ส่ิงท่ีส่งมาด้วย แบบสรุปผลการดําเนินโครงการ ฯ ตามแผนปฏิบัติการ 1 เล่ม  

  ตามที่โรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย ได้จัดทําแผนปฏิบัติการ  ประจําปีงบประมาณ 2569 

และผู้รับผิดชอบโครงการตามแผนปฏิบัติการดังกล่าว  ได้ดําเนินการตามกิจกรรมในโครงการพัฒนาระบบการ

เรียนรู้ทุกท่ีทุกเวลา ตามระยะเวลาท่ีกําหนดเรียบร้อยแล้ว 

  บัดนี้ ข้าพเจ้าได้ดําเนินการประเมินและสรุปผลการดําเนินงาน    โดยได้ผลการประเมิน

โครงการ บรรลุตามวัตถุประสงค์ที่กําหนดไว้    และได้แนบรายละเอียดการประเมินผลโครงการ ตามเอกสาร

ดังแนบ 

  จึงเรียนมาเพ่ือโปรดทราบและลงความเห็น เพ่ือเป็นแนวทางในการดําเนินโครงการคร้ังต่อไป  

 

 

   ลงช่ือ     ผู้รับผิดชอบโครงการ 

  (นายม่ันคง  มีเหลือ) 

 ครู โรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย 

 

คํารับรอง/ข้อคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้อํานวยการโรงเรียน 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

ลงช่ือ…………………………………………………. 

(นายภานุพงศ์ กาศทิพย์) 

ผู้อํานวยการโรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย 
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คํานํา 

 

 รายงานผลการดําเนินงาน โครงการพัฒนาระบบการเรียนรู้ทุกที่ทุกเวลา  ปีงบประมาณ 2568  ฉบับ

น้ีตามแผนปฏิบัติการ ประจําปีงบประมาณ 2569 แผนงาน กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน    โดยมีวัตถุประสงค์ เพ่ือ

พัฒนาทักษะและความพร้อมด้าน AI และดิจิทัลของนักเรียน   ทั้งนี้ขอขอบพระคุณ การสนับสนุนงบประมาณ 

และความร่วมมือจากผู้บริหาร คณะครู นักเรียน  และผู้เกี่ยวข้องทุกฝ่ายที่ส่งผลการดําเนินโครงการดังกล่าว 

สําเร็จด้วยดี 

 โครงการนี้ดําเนินโครงการ ตั้งแต่วันที่ 1 ตุลาคม 2568 และเสร็จสิ้นการดําเนินงาน ในวันที่ 30 

กันยายน พ.ศ.2569   ผู้รับผิดชอบโครงการจึงจัดทํารายงานผลการดําเนินงาน ต่อผู้ท่ีเก่ียวข้องและสถานศึกษา 

ดังรายละเอียดท่ีปรากฎ  

 

 

 

ม่ันคง มีเหลือ 

ผู้รับผิดชอบโครงการ 
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ส่วนท่ี 1 

ส่วนนํา 
 

โครงการ พัฒนาระบบการเรียนรู้ทุกท่ีทุกเวลา 

กลุ่มท่ีรับผิดชอบ  กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  

ผู้รับผิดชอบโครงการ นายม่ันคง มีเหลือ 

 เบอร์โทร  094-6288197    

 E-mail  mankong.m@pongpawai.ac.th 

ลักษณะโครงการ   ¨ โครงการใหม่ þ โครงการต่อเน่ือง   

ระยะเวลาดําเนินการ   1 ตุลาคม 2567  – 30 กันยายน  2568  

แผนงาน พ้ืนฐานด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์    
 
 

1. หลักการและเหตุผล  

 โลกปัจจุบันกําลังเข้าสู ่ยุคที่เทคโนโลยี ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: AI) มีบทบาท

สําคัญอย่างยิ่งในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ สังคม และการดําเนินชีวิต การเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วนี้ส่งผลให้

ระบบการศึกษาต้องมีการปรับตัวเพื่อเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนมีทักษะที่จําเป็นสําหรับอนาคต (Future 

Skills) ซ่ึงรวมถึงทักษะด้านดิจิทัลและการคิดวิเคราะห์  

 โรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย และโรงเรียนบ้านแม่ยุ้น (ประชารัฐรังสรรค์) ได้เห็นความสําคัญของ

แนวทางการจัดกิจกรรมพัฒนาคุณภาพผู้เรียน ชั้นประถมศึกษาตอนปลายและชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น เพิ่มเติม

จากการเรียนคอมพิวเตอร์พื้นฐานตามหลักสูตรปกติ  ผ่านการเรียนรู้ทุกที่ทุกเวลา  ด้วยกิจกรรมเทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ์เพื่อการศึกษา  เพื่อสร้างความตระหนัก ให้นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างรู้เท่า

ทันต่อไป 

 

 

2. วัตถุประสงค์ของโครงการ 
 เพ่ือพัฒนาทักษะและความพร้อมด้าน AI และดิจิทัลของนักเรียน 
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3. เป้าหมาย 
3.1 เป้าหมายเชิงผลผลิต (Output)  

  นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาและระดับช้ันมัธยมศึกษา  ร้อยละ 80  ได้เข้าร่วมโครงการระบบ

การเรียนรู้ทุกท่ีทุกเวลา 

3.2 เป้าหมายเชิงผลลัพธ์ (Outcome)  

   นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาและระดับช้ันมัธยมศึกษา ร้อยละ 80 มีความพึงพอใจต่อบริการ

การเรียนรู้ทุกท่ีทุกเวลา   

 

4. ผลท่ีคาดว่าจะได้รับ 

 4.1  นักเรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ตรงและได้การพัฒนาการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ

อย่างมีประสิทธิภาพ 

 4.2  นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจการใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) เพ่ือการเรียนรู้ 
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ส่วนท่ี 2 

วิธีดําเนินงาน 

1. กิจกรรมและการดําเนินงาน  

ท่ี กิจกรรม ระยะเวลาดําเนินการ ผู้รับผิดชอบ 

1 พิจารณาจัดทําโครงการ ตุลาคม  2568 ผู้บริหาร 

2 เสนอโครงการเพ่ืออนุมัติ ตุลาคม  2568 นายม่ันคง มีเหลือ 

3. แต่งต้ังคณะกรรมการดําเนินงาน ตุลาคม  2568 ผู้บริหาร 

4. ดําเนินกิจกรรม 

 4.1 กิจกรรมเรียนรู้ AI ในชีวิตประจําวัน  พฤศจิกายน2568 นายม่ันคง มีเหลือ 

5. ประเมินโครงการ กันยายน 2569 นายม่ันคง มีเหลือ 

6. สรุปผล / รายงานผล กันยายน 2569 นายม่ันคง มีเหลือ 

 

 

2. งบประมาณ 

     งบประมาณท้ังหมด จํานวน 5,000บาท (งบประมาณถัวจ่ายทุกรายการ) 

     มาจากแหล่งงบประมาณ   ¨  งบอุดหนุนเรียนฟรี 15 ปี        

þ จัดการเรียนการสอน        จํานวน   5,000  บาท 

¨  กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน       จํานวน .......-..... บาท 

¨  เงินรายได้สถานศึกษา   จํานวน .......-..... บาท 

¨  เงินสนับสนุนจากองค์กรอ่ืน  จํานวน .......-..... บาท 

 

 รายละเอียดการใช้งบประมาณ 

ท่ี กิจกรรม/รายการ 
ค่าใช้จ่าย 

รวม 
ตอบแทน ใช้สอย วัสดุ 

1 กิจกรรมเรียนรู้ AI ในชีวิตประจําวัน      

- ค่าตอบแทนวิทยากร 1 คน 1,000    

- ค่าวัสดุ อุปกรณ์    4,000 

รวม 1,000 - - 4,000 
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3. การติดตามประเมินผล 

ตัวช้ีวัดความสําเร็จ วิธีวัด/ประเมินผล เคร่ืองมือท่ีใช้วัด 

เชิงปริมาณ   
นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาและระดับช้ันมัธยมศึกษา ร้อยละ 90 

ได้เข้าร่วมโครงการ 

ลงช่ือ บัญชีลงเวลา 

เชิงคุณภาพ   

นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาและระดับช้ันมัธยมศึกษา ร้อยละ 80  

มีความพึงพอใจต่อกิจกรรม ฯ ในระดับดีข้ึนไป 

การประเมิน แบบประเมินความพึง

พอใจ 

 

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 เพ่ือให้เกิดความเข้าใจในการแปลความหมายของข้อมูล ผู้รับผิดชอบโครงการ จึงได้กําหนด

สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังน้ี 

      แทน    ค่าเฉล่ีย (Mean) 

 S.D.  แทน    ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

เกณฑ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ 

 แบบสํารวจความพึงพอใจของนักเรียน   และคณะครู  ใช้มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตาม

วิธีของลิเคอร์ท (Likert) เป็นข้อคําถามจํานวน 5 ข้อโดยกําหนดค่าระดับความคิดเห็นแต่ละช่วงคะแนนและ

ความหมาย ดังน้ี 

 ระดับ 5  หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 

 ระดับ 4  หมายถึง  พึงพอใจมาก 

 ระดับ 3  หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 

 ระดับ 2  หมายถึง  พึงพอใจน้อย 

 ระดับ 1  หมายถึง  พึงพอใจน้อยท่ีสุด 

 การแปลความหมายข้อมูล 

 ค่าเฉล่ีย  4.51 – 5.00 หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 

 ค่าเฉล่ีย  3.51 – 4.50 หมายถึง  พึงพอใจมาก 

 ค่าเฉล่ีย  2.51 – 3.50  หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 

 ค่าเฉล่ีย  1.51 – 2.50  หมายถึง  พึงพอใจน้อย 

 ค่าเฉล่ีย  1.00 – 1.50  หมายถึง  พึงพอใจน้อยท่ีสุด 

X
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ส่วนท่ี 3 

ผลการดําเนินงาน 

 

1. ระยะเวลา 
ท่ี กิจกรรม ระยะเวลาดําเนินงาน ผู้รับผิดชอบ ผลการดําเนินงาน 

1. พิจารณาจัดทําโครงการ ตุลาคม  2568 ผู้บริหาร สําเร็จตามห้วงเวลา 

2. เสนอโครงการเพ่ืออนุมัติ ตุลาคม  2568 นายมั่นคง  

มีเหลือ 
สําเร็จตามห้วงเวลา 

3. แต่งต้ังคณะกรรมการดําเนินงาน ตุลาคม  2568 ผู้บริหาร สําเร็จตามห้วงเวลา 

4. ดําเนินการโครงการ พฤศจิกายน 2568  นายมั่นคง มีเหลือ สําเร็จตามห้วงเวลา 

5. ประเมินโครงการ  กันยายน 2569 นายมั่นคง มีเหลือ สําเร็จตามห้วงเวลา 

6. สรุปผล/รายงานผล  กันยายน 2569 นายมั่นคง มีเหลือ สําเร็จตามห้วงเวลา 

 

 

2. งบประมาณ 

     งบประมาณท้ังหมด จํานวน 5,000  บาท (งบประมาณถัวจ่ายทุกรายการ) 

     มาจากแหล่งงบประมาณ   þ  งบอุดหนุนเรียนฟรี 15 ปี        

¨  จัดการเรียนการสอน        จํานวน  .......-..... บาท 

þ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน       จํานวน  5,000   บาท 

¨ เงินรายได้สถานศึกษา  จํานวน .......-..... บาท 

¨ เงินสนับสนุนจากองค์กรอ่ืน  จํานวน .......-..... บาท 

 

 รายละเอียดการใช้งบประมาณ 

ท่ี กิจกรรม/รายการ 
ค่าใช้จ่าย 

รวม 
ตอบแทน ใช้สอย วัสดุ 

1 กิจกรรมเรียนรู้ AI ในชีวิตประจําวัน        - - 5,000 5,000 

รวม - - 5,000 5,000 
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    รายละเอียดการใช้งบประมาณ(ใช้ไป) 

ท่ี กิจกรรม/รายการ 
ค่าใช้จ่าย 

รวม 
ตอบแทน ใช้สอย วัสดุ 

1. กิจกรรมเรียนรู้ AI ในชีวิตประจําวัน        - - 5,000 5,000 

รวม 0.00 0.00 5,000 5,000 

   งบประมาณคงเหลือ    0  บาท  

 

3. ตัวช้ีวัดเชิงปริมาณ 

   นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาและระดับช้ันมัธยมศึกษา ร้อยละ 90 ได้เข้าร่วมโครงการ 

ผู้สามารถเข้าถึงบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ เป้าหมาย 
(คน) 

จํานวน (คน) ร้อยละ 

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาและระดับชั้นมัธยมศึกษา 

ร้อยละ 90 ได้เข้าร่วมโครงการ 

 

100 

 

90 

 

90.00 

 

 

4. ตัวช้ีวัดเชิงคุณภาพ 

  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาและระดับชั้นมัธยมศึกษา ร้อยละ 80  มีความพึงพอใจต่อการร่วม

กิจกรรมเรียนรู้ AI ในชีวิตประจําวัน    มีผลประเมินระดับดีขึ้นไป ผู้รับผิดชอบโครงการได้นําเสนอผลการ

วิเคราะห์ข้อมูลตามลําดับ ดังน้ี 

ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบประเมิน 

ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจความพึงพอใจต่อระบบงานประชาสัมพันธ์ของโรงเรียน 

ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะ 
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ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบประเมิน ดังตารางต่อไปน้ี 

รายการประเมิน รายละเอียด จํานวน คิดเป็นร้อยละ 

ช้ันเรียน นักเรียน ช้ัน ป.1 10   

นักเรียน ช้ัน ป.2 5  

นักเรียน ช้ัน ป.3 16  

นักเรียน ช้ัน ป.4 12  

นักเรียน ช้ัน ป.5 13  

นักเรียน ช้ัน ป.6 17  

นักเรียน ช้ัน ม.1 7  

นักเรียน ช้ัน ม.2 5  

นักเรียน ช้ัน ม.3 5  

 รวม 90 90.00 

 

ตอนท่ี 2 แบบประเมินความพึงพอใจต่อกิจกรรม   

รายการประเมิน X" S.D. ระดับ 

ความพึงพอใจ 

ด้านเน้ือหาการอบรม  

- เน้ือหาเร่ือง AI ในชีวิตประจําวันน่าสนใจ 4.46 0.62 มาก 

- เน้ือหาท่ีอบรมเข้าใจง่าย เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 4.52 0.58 มาก 

- นักเรียนได้รู ้ว่า AI พบได้ในเรื่องใกล้ตัว เช่น โทรศัพท์ 

เกม การค้นหาข้อมูล หรือแอปพลิเคชันต่าง ๆ 

4.55 0.56 มาก 

- นักเรียนได้เรียนรู้การใช้ AI อย่างเหมาะสมและปลอดภัย 4.49 0.61 มาก 

เฉล่ียรวมด้านเน้ือหาการอบรม 4.51 0.59 มากท่ีสุด 

ด้านรูปแบบและกิจกรรมการอบรม 

- กิจกรรมอบรมมีความสนุกสนาน ไม่น่าเบ่ือ 4.43 0.65 มาก 

- ส่ือ ภาพ ตัวอย่าง หรือคลิปท่ีใช้ประกอบการอบรมช่วย

ให้เข้าใจมากข้ึน 

4.48 0.60 มาก 

- นักเรียนมีโอกาสร่วมตอบคําถาม แสดงความคิดเห็น 

หรือทํากิจกรรมระหว่างอบรม 

4.39 0.67 มาก 

- ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม 4.32 0.70 มาก 

เฉล่ียรวมด้านเน้ือหาการอบรม 4.59 0.59 มากท่ีสุด 
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รายการประเมิน X" S.D. ระดับ 

ความพึงพอใจ 

ด้านประโยชน์ท่ีได้รับ  

- หลังอบรม นักเรียนเข้าใจเร่ือง AI มากข้ึน 4.59 0.57 มากท่ีสุด 

- นักเรียนสามารถบอกตัวอย่างการใช้ AI ในชีวิตประจําวัน

ได้ 

4.47 0.63 มาก 

- นักเรียนเห็นประโยชน์ของ AI ต่อการเรียนรู้และการใช้

ชีวิต 

4.50 0.59 มาก 

- นักเรียนตระหนักถึงการใช้ AI อย่างมีความรับผิดชอบ ไม่

เช่ือข้อมูลโดยไม่ตรวจสอบ 

4.53 0.55 มากท่ีสุด 

เฉล่ียรวมด้านประโยชน์ท่ีได้รับ 4.51 0.59 มากท่ีสุด 

รวม 4.00 0.27 มาก 

 

จากการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเข้าร่วมกิจกรรมอบรม เร่ือง AI ในชีวิตประจําวัน จํานวน 

90 คน พบว่า โดยภาพรวมผู้เข้าร่วมกิจกรรมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก (X"= 4.48, S.D. = 0.61) และมี

ผู้ท่ีมีความพึงพอใจในระดับดีข้ึนไปคิดเป็นร้อยละ 89.56 

 

เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านเนื้อหาการอบรมและด้านประโยชน์ที่ได้รับมีค่าเฉลี่ยสูงสุด

เท่ากัน (X"= 4.51, S.D. = 0.59) อยู่ในระดับ มากที่สุด รองลงมาคือด้านรูปแบบและกิจกรรมการอบรม  

(X"=  4.41, S.D. = 0.66) อยู่ในระดับ มาก แสดงให้เห็นว่าการจัดกิจกรรมสามารถส่งเสริมความรู้ ความเข้าใจ

เกี ่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ (AI) รวมทั ้งสร้างความตระหนักในการใช้ AI อย่างเหมาะสมและปลอดภัย 

ได้เป็นอย่างดี 

ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะ 

-  ควรขยายเวลาจัดการอบรม  เน่ืองด้วย เน้ือหามีค่อนข้างมาก 

- การจัดกิจกรรม ควรใช้วิทยากรภายนอก เพ่ือเปิดประสบการณ์ให้นักเรียนมากข้ึน     

- นักเรียน ช้ัน ป.1-ป.3 ยังไม่พร้อมต่อการจัดกิจกรรม AI เท่าท่ีควร เน่ืองด้วยพ้ืนฐานประสบการณ์การใช้

คอมพิวเตอร์ยังไม่คล่องแคล่ว 
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ส่วนท่ี 4 

สรุปผล 
 

1. สรุปผลการดําเนินงาน  

ท่ี วัตถุประสงค์ของโครงการ / กิจกรรม 
สภาพความสําเร็จ 

ผลการดําเนินงาน 
บรรลุ ไม่บรรลุ 

1 เพื่อพัฒนาทักษะและความพร้อมด้าน 

AI และดิจิทัลของนักเรียน  

ü  นักเรียน ท่ีเข้าร่วมโครงการมีทักษะ 

รู้เท่าทันการใช้ AI  และทักษะดิจิทัล 
 

2. ปัญหาและอุปสรรค 
-           

3. ข้อเสนอแนะ 
- การจัดกิจกรรม ควรใช้วิทยากรภายนอก เพ่ือเปิดประสบการณ์ให้นักเรียนมากข้ึน     
- นักเรียน ช้ัน ป.1-ป.3 ยังไม่พร้อมต่อการจัดกิจกรรม AI เท่าท่ีควร เน่ืองด้วยพ้ืนฐาน

ประสบการณ์การใช้คอมพิวเตอร์ยังไม่คล่องแคล่ว 
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ภาคผนวก ก 

สําเนาโครงการ 
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12 

 

 



13 

 

 



14 

 

 



15 

 

 



16 

 

 



17 

 

 



18 
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ภาคผนวก ข 

สําเนาเอกสารการจัดซ้ือ/จัดจ้างท่ีเก่ียวของกับโครงการ  
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21 

 

 



22 

 

 



23 

 

 



24 

 

 

 

 



25 

 

 

 

 



26 

 

 
 



27 

 

 
 

 



28 
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30 
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมินผลโครงการ 
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แบบสํารวจความพึงพอใจของนักเรียน 

ต่อการจัดกิจกรรม โครงการพัฒนาระบบการเรียนรู้ทุกท่ีทุกเวลา 

 

คําช้ีแจงแบบสํารวจฉบับน้ีจัดทําข้ึนเพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียน  เพ่ือนําผลท่ีได้ไปใช้ในการ 

ปรับปรุงและพัฒนาการจัดโครงการพัฒนาระบบการเรียนรู้ทุกท่ีทุกเวลาให้มีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน 

โปรดทําเคร่ืองหมาย ✓ ลงในช่องท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 

 

ระดับความพึงพอใจ 

ระดับ ความหมาย 

5 มากท่ีสุด 

4 มาก 

3 ปานกลาง 

2 น้อย 

1 น้อยท่ีสุด 

 

ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสํารวจ 

1. สถานภาพของผู้ตอบแบบสํารวจ 

☐ ผู้บริหาร     ☐ ครู / บุคลากรทางการศึกษา       

☐ นักเรียน     ☐ ผู้ปกครอง     ☐ อ่ืน ๆ โปรดระบุ ........................................ 

2. เพศ 

☐ ชาย    ☐ หญิง    ☐ ไม่ประสงค์ระบุ 

ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจต่อการเข้าร่วมกิจกรรม 

ข้อ รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. ด้านเน้ือหาการอบรม 

1.1 เน้ือหาเร่ือง AI ในชีวิตประจําวันน่าสนใจ      

1.2 เน้ือหาท่ีอบรมเข้าใจง่าย เหมาะสมกับวัยของนักเรียน      

1.3 นักเรียนได้รู้ว่า AI พบได้ในเร่ืองใกล้ตัว เช่น โทรศัพท์ 

เกม การค้นหาข้อมูล หรือแอปพลิเคชันต่าง ๆ 
     

1.4 นักเรียนได้เรียนรู้การใช้ AI อย่างเหมาะสมและปลอดภัย      



34 

 

2. ด้านรูปแบบและกิจกรรมการอบรม 

2.1 กิจกรรมอบรมมีความสนุกสนาน ไม่น่าเบ่ือ      

2.2 ส่ือ ภาพ ตัวอย่าง หรือคลิปท่ีใช้ประกอบการอบรมช่วย

ให้เข้าใจมากข้ึน 
     

2.3 นักเรียนมีโอกาสร่วมตอบคําถาม แสดงความคิดเห็น 

หรือทํากิจกรรมระหว่างอบรม 
     

2.4 ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม      

3. ด้านรูปแบบและกิจกรรมการอบรม 

3.1 หลังอบรม นักเรียนเข้าใจเร่ือง AI มากข้ึน      

3.2 นักเรียนสามารถบอกตัวอย่างการใช้ AI ในชีวิตประจําวัน

ได้ 

     

3.3 นักเรียนเห็นประโยชน์ของ AI ต่อการเรียนรู้และการใช้

ชีวิต 

     

3.4 นักเรียนตระหนักถึงการใช้ AI อย่างมีความรับผิดชอบ ไม่

เช่ือข้อมูลโดยไม่ตรวจสอบ 

     

 

ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม (ถ้ามี) 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 
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ภาคผนวก ง 

ภาพกิจกรรม 
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ภาพการพัฒนาตามโครงการพัฒนาระบบการเรียนรู้ทุกท่ีทุกเวลา 

ปีงบประมาณ 2569 

 

 

 
 

 
 

จัดซ้ือชุดไมคโครโฟนไร้สาย สําหรับอาคารอเนกประสงค์  สําหรับใช้จัดกิจกรรมอบรม ฯลฯ 
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ภาพการพัฒนาตามโครงการพัฒนาระบบการเรียนรู้ทุกท่ีทุกเวลา 

ปีงบประมาณ 2569 
 

 
 

 
 

 

จัดซ้ือและติดต้ังกล้อง Smart IP Camera สําหรับบริเวณ สนามโรงเรียนชุมชนบ้านปงป่าหวาย 
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